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Resumo: Este trabalho trata de um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento do Projeto parte
do Programa Institucional de Bolsas de Extensdo - PIBEX, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia do Amazonas (IFAM) - Campus Tabatinga, fomentado pela Pré-Reitoria de Extensao, intitulado
Curso Interativo de Espanhol para criangas da rede publica de ensino de Tabatinga - AM, desenvolvido em
2015. O objetivo do projeto foi desenvolver um software que pudesse oportunizar aos discentes a melhor
assimilacdo da Lingua Espanhola, a partir de uma ferramenta educacional ludica, durante um curso de 30
horas. O software foi desenvolvido por dois alunos do Curso Técnico em Informatica, bolsistas do projeto
por meio da multiplataforma Lazarus. Participaram do curso 30 criancas de ambos os sexos, com idades
entre 10 e 12 anos, alunos do 5° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Senador Fabio Lucena,
na cidade de Tabatinga - AM. As aulas foram ministradas no Laboratério de Informatica do IFAM - Campus
Tabatinga pelos professores colaboradores do projeto e com a monitoria dos alunos bolsistas. Conclui-se
que os objetivos propostos foram alcancados, obtendo-se a certificacdo de 27 alunos ao fim do referido
curso.

Palavras-chave: Software. Interativo. Lingua Espanhola.

Abstract: This essay is an experience report of an outreach initiation project (PIBEX) of the Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM) - Tabatinga Campus and encouraged by the Outreach and
Community Pro-Rectory entitled “Interactive Spanish Course for Tabatinga public school children”, developed in
2015. This project aimed to develop an educational software that created opportunity for students to assimila-
te better the Spanish Language from a playful educational tool in a 30 hours course. The software was created
by two students from the Computer Technical Course, by using the Lazarus multi-platform. Thirty (30) children
of both sexes, between 10 and 12 years, students of the 5th grade in Elementary Education of the Escola Estadu-
al Senator Fabio Lucena, in Tabatinga - Amazonas took part in this course. The classes took place at the IFAM
- Tabatinga campus computer lab by the professors who collaborated with the project and the monitoring of
scholarship students. We concluded by observing that the proposed objectives were achieved, with 27 students
who accomplished the certification in the end of the course.
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INTRODUCAO

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia
e Tecnologia do Amazonas - Campus
Tabatinga desde 2010 vem ofertando, no
municipio de Tabatinga - AM, varios cursos
técnicos, entre eles o Curso Técnico em
Informatica. Desenvolver projetos que visem
atender a comunidade por meio de ag¢des
extensionistas faz parte do tripé educacional
de nossa Instituicdo. Assim, este projeto
surge a partir da proposta de alunos do Curso
Técnico em Informatica em apresentar um
projeto que pudesse atender a comunidade
da cidade de Tabatinga-AM, aliando os
conhecimentos sobre Informatica a disciplina
de Lingua Espanhola. Observa-se que as
criancas, ao sairem do 4° ano e ingressarem
no 5° ano do Ensino Fundamental, ocasido
em que terdo como componente curricular
a Lingua Espanhola, ndo apresentam um
bom desempenho no aprendizado desse
idioma, embora geograficamente estejamos
localizados em uma triplice fronteira (Brasil,
Colébmbia e Peru) e, que as linguas espanhola
e portuguesa facam parte do cotidiano de
todos nessa darea fronteirica. Assim sendo,
optou-se por oportunizar a esse aluno
desenvolver competéncias e habilidades
em Lingua Espanhola, de forma Iudica,
interativa e dinamica, o que poderia ajuda-lo
a obter uma aprendizagem significativa nos
anos subsequentes, quando tal disciplina
se apresenta como unidade curricular
obrigatdria na aludida Triplice Fronteira.

Para a implantacdo do projeto, optou-
se por selecionar uma escola municipal que
atende alunos de contexto socioeconémico
médio a baixo, no caso a escolhida foi a
Escola Municipal Senador Fabio Lucena. Com
a adesdo desta ao projeto foram selecionados
trinta alunos, de ambos os sexos, do 5° ano
do Ensino Fundamental.
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O Curso Interativo de Espanhol para
criancas da rede publica de ensino de
Tabatinga - AM foi fomentado pela Pré-
Reitoria de Extensdo do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas,
por meio de Edital n° 001/2015, do Programa
Institucional de Bolsas de Extensdo (PIBEX).
O projeto contou com a colaboracao de seis
professores de diferentes areas (Informatica,
Matematica, Letras e Linguistica) e de dois
alunos do Curso Técnico em Informatica
(bolsistas do projeto) que contribuiram para
o desenvolvimento do software e execu¢do do
curso para o publico-alvo.

O objetivo do projeto foi desenvolver
um software que pudesse oportunizar aos
discentes selecionados a melhor assimilacdo
da Lingua Espanhola a partir de uma
ferramenta educacional Iddica, durante um
curso de 30 horas.

DESENVOLVENDO O SOFTWARE
INTERATIVO

A proposta de desenvolvimento deste
trabalho se baseia no fato de que por meio
do uso de tecnologias a crianca tende a
aprimorar o seu aprendizado e como afirma
Mazzoco e Camilo (2015, p.22):

Idealmente, a tecnologia leva o aluno
a aprender coisas que sem ela nao
aprenderiam. Ela deve contribuir para um
estudante ativo, criativo e que trabalhe em
equipe.

Dessa forma, o projeto iniciou-se
com o planejamento e pesquisa para
desenvolvimento do software interativo. Os
alunos do Curso Técnico em Informatica,
bolsistas do projeto, utilizaram a ferramenta
de programacgdo Lazarus.

O Lazarus é uma alternativa de cédigo aberto
(open source) ao Delphi®, com a grande
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vantagem de ser multiplataforma. Trata-se de
um Ambiente Integrado de Desenvolvimento
(IDE) com base na linguagem Pascal e no
compilador Free Pascal, que ha décadas sdo
utilizados no meio académico. (MELO, 2012,

p. 2).

Essa ferramenta utiliza linguagem
de programacdo e € de uso gratuito. Esta
atividade foi coordenada pela equipe

multidisciplinar do projeto.

@) projeto busca cumprir  as
recomendacdes quanto a tornar o processo
educativo dinamico e libertador, consoante
dispostas nas  Diretrizes  Curriculares
Nacionais Gerais da Educac¢ado Basica (2013):

A pedagogia que trata dos processos de
humanizacdo, a escola, a teoria pedagogica e
a pesquisa, nas instancias educativas, devem
assumir a educacdo enquanto processos
temporal, dinamico e libertador, aqueles
em que todos desejam se tornar cada vez
mais humanos. A escola demonstra ter se
esquecido disso, tanto nas relacBes que
exerce com a crianga, quanto com a pessoa
adolescente, jovem e adulta. (BRASIL, 2013, p.
65).

Assim, o software foi desenvolvido em
forma de jogo interativo, seguindo a proposta
curricular do curso. Desta forma, o aluno
conseguiria colocar em pratica, de forma
interativa, os conhecimentos e habilidades
obtidas por meio das aulas de Lingua
Espanhola ministradas pelos professores
durante o curso.

Podemos observar na afirmag¢do de
Valdiégo (2015, p. 2) que:

Aproximar os estudantes, a escola e os
professores aos elementos da comunicagdo
educativa digital, oferecer uma aprendizagem
mais atrativa, aventurar os alunos a ir mais
longe em busca de novos conhecimentos,
cooperar, partilhar, envolver, desafiar,
refletir, rentabilizar recursos e acima de tudo
gostar de aprender através de uma nova
metodologia de ensino, estes sdo alguns dos
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objetivos que as TIC trazem para dentro das
aulas de espanhol como lingua estrangeira
(ELE).

Nessa perspectiva, também percebe-se
o potencial de uso do software desenvolvido
durante as aulas de ensino de Lingua
Espanhola nas escolas da rede publica de
ensino do municipio de Tabatinga.

O jogo foi composto em forma de
guestionarios de 1 a 10 sobre cada tematica
trabalhada, totalizando 12 questionarios
com 10 atividades interativas para melhor

assimilacdo dos conteudos trabalhados
(llustracao 1).
@ Inicio X .
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llustracdo 1: Software interativo para ensino de Lingua
Espanhola (Esquerda: tela do menu inicial; Direita: tela
do menu de contelido).

Fonte: O Autor, 2015

A cada aula, uma nova etapa do jogo
era desbloqueada, visando proporcionar um
processo de ensino-aprendizagem de Lingua
Espanhola de forma dinédmica e interativa,
conforme llustragao 2:
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Escriba el nombre de la fruta

llustracdo 2: Software interativo para ensino de Lingua
Espanhola (Acima: questdo da aba El Alfabeto; Abaixo:
questdo da aba Las Frutas).

Fonte: O Autor, 2015

llustragdo 3: Criancas utilizando o software interativo
para ensino de Lingua Espanhola no Laboratério de
Informatica do IFAM - Campus Tabatinga.

Fonte: O Autor, 2015

A Escola Municipal Senador Fabio
Lucena aderiu ao projeto, selecionando os
alunos que realizariam o curso. Assim, foram
selecionados 30 alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental pelo critério de meritocracia,
todos com um bom desempenho escolar. O
objetivo da escola, ao adotar esse critério, foi
ndo sé premiar os alunos que apresentam
bom rendimento, mas também estimular os
demais alunos a melhorarem seu rendimento
para que possam participar em outras
selecdes de projetos.
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As aulas referentes ao projeto foram
desenvolvidas no Laboratério de Informatica
do Instituto Federal de Educac¢do, Ciéncia e
Tecnologia do Amazonas - Campus Tabatinga,
as sextas-feiras, com a carga horaria de 3
horas diarias (llustracdo 3).

Por meio do fomento recebido pelo Edital
001/2015 - PROEX/IFAM, foi possivel oferecer
aos alunos participantes camiseta do projeto,
um kit escolar (pasta, caneta, lapis e borracha)
e um pen-drive contendo o jogo desenvolvido
como material de apoio ao curso.

O projeto iniciou-se com uma Vvisita
exploratéria dos alunos no ambiente do
Campus.Naoportunidade, osalunos puderam
conhecer as Unidades Educativas de Producdo
(UEPs), os laboratérios de Quimica, Fisica e
Biologia, assim como os demais ambientes. A
experiéncia foi proveitosa e utilizada para o
trabalho de desenvolvimento do vocabulario
dos alunos em Lingua Espanhola.

Durante as aulas referentes ao projeto,
observamos a facilidade e disponibilidade
dos alunos para o aprendizado através do
uso do software. O uso de tecnologia aliado
as atividades de sala de aula, de forma
orientada, podem contribuir para a melhoria
do rendimento no processo de ensino-
aprendizagem escolar. Dessa forma, no
ensino de Lingua Espanhola para criangas
€ preciso apresentar propostas que facam
0 aluno despertar mais rapidamente para a
assimilacdo do conteudo a ser trabalhado.

A cada aula dada, a compreensdo e
raciocinio l6gico dos alunos eram cada vez
mais estimulados, obtendo-se resultados
positivos na resolucdo das atividades
interativas, bem como durante a participacao
com perguntas pertinentes ao tema tratado
durante as aulas.

Desenvolvido durante 10 semanas, o
projeto buscoudesenvolver osconhecimentos
e habilidades em Lingua Espanhola dos
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llustracdo 4: Professora colaboradora Miriam Coelho
durante o Curso Interativo de Lingua Espanhola -
no Laboratério de Informatica do IFAM - Campus
Tabatinga.

Fonte: O Autor, 2015

llustragdo 5: Bolsista realizando o monitoramento
com os alunos durante o Curso Interativo de Lingua
Espanhola - no Laboratério de Informatica do IFAM -
Campus Tabatinga.

Fonte: O Autor, 2015

alunos, de forma interativa, por meio do uso
do software interativo.

Durante o curso, tivemos a desisténcia
de apenas trés alunos, representando uma
evasdo de 10%. Esta situacao deu-se devido a
dificuldade de acesso as instala¢des do IFAM
- Campus Tabatinga (distancia e precariedade
das ruas de acesso).

O projeto contou com uma equipe de
professores colaboradores que auxiliaram na
execuc¢do das aulas de Lingua Espanhola. O
projeto também foi vinculado ao Centro de
Idiomas do IFAM Campus Tabatinga devido a
sua finalidade (llustrac¢ao 4).

Acreditamos que o revezamento de
professores contribuiu para aumentar o
dinamismo durante as aulas, tendo em
vista que cada profissional tem sua maneira
peculiar de encaminhar sua pratica em sala
de aula.

Durante as aulas, os bolsistas realizavam
0 acompanhamento das  atividades
desenvolvidas pelos alunos, como monitores,
contribuiam para a organizacdo e disciplina
em sala de aula, ao tempo em que também
orientavam as criancas quanto as duvidas
surgidas em relacdo a alguma questdo no uso
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do software e dos computadores (llustracdo
5). Gragas a essa dindmica, os alunos
bolsistas também puderam aprimorar seus
conhecimentos linguisticos acerca da Lingua
Espanhola.

O Curso foi finalizado em novembro de
2015 com a entrega de certificados e pen
drives aos alunos concluintes.

Pensamos que o uso de tecnologia
nos dias atuais é indispensavel para a
complementacdo da didatica em sala de
aula. E inegavel a facilidade de adaptacdo
das criangas as tecnologias da informacao e
comunicag¢do. Portanto, é preciso repensar
nossas praticas docentes e estarmos
receptivos a novas possibilidades que venham
otimizar o processo de ensino-aprendizagem
em sala de aula, pois, segundo Mazzoco e
Camilo (2015):

A reflexdo e o planejamento deles é o
componente humano de que a tecnologia
necessita para cumprir a promessa de ajudar
no aprendizado. (MAZZOCO; CAMILO, 2015,
p. 22)
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CONSIDERACOES FINAIS

Observamos durante o curso o
desenvolvimento  das  habilidades e
conhecimentos em Lingua Espanhola obtidos
pelos alunos, o que nos conduz a concluir
que houve éxito na execugao do projeto.

Ataxa de evasdo do curso foi considerada
baixa, posto que obtivemos o étimo percentual
de 90% dos alunos que concluiram o referido
curso.

Os alunos participantes manifestaram
interesse em continuar com o curso, bem
como tivemos a procura de outras escolas e
pais de alunos interessados em participar do
referido projeto.

Outro fator importante foi a adesdo de
professores do IFAM - Campus Tabatinga
(os quais ndo faziam parte do projeto
inicialmente) ao projeto, compreendendo
a relevancia do mesmo. Da mesma forma,
tivemos a vinculacao do projeto ao Centro de
Idiomas, conferindo ao mesmo um carater de
continuidade dada a sua proposta de alcance.

Avaliamos que o objetivo do projeto foi
alcancado e ampliado. A continuidade deste
projeto foi garantida e ampliada por meio
de nova selecdo via Edital PROEX/IFAM/2016,
atendendo a uma outra instituicao de ensino,
agora com os cursos de Inglés e Espanhol,
tendo em vista a repercussao, aceitabilidade
e resultados obtidos durante a execuc¢do da
proposta.
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